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English: Instructions for use
of the easy gametimer

1 How to make your clock ready for use 4
2 How do you play with the easy gametimer. 4
3 How to temporarily pause the clock. 4
4 Starting a new game 4
5 Sound signal 4
6  Setting of the time measuring modes and
time-controls. 5
7  The time measuring modes of the easy
gametimer. 5
Technical specifications 5
Warranty conditions 6

We wish to congratulate you on your decision to buy
the easy gametimer.

The easy gametimer was developed in the
Netherlands by DGT, the designers of the official
match clock of the World Chess Federation FIDE.

All information as regards the various digital game
clocks by DGT can be found on our website:
www.dgtprojects.com

We wish you a lot of playing pleasure with your easy
gametimer.

1 How to make your clock ready for use

Take the easy gametimer out of the box and slide the
battery cover open. Place 2 penlight batteries (AA,
1.5V) into the battery case. We would advise the use
of alkaline batteries. Then close the battery cover.
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When your batteries become exhausted, the battery
symbol C—=3 in the display will show (see Fig. 1).

2 How do you play with the easy gametimer.

Switch the easy gametimer on by pressing on the
On/Off button (). The first time this is done, the default
mode of the easy gametimer will show the “Game
timer” method in which both players have 5 minutes
‘count down’ reflection time (see 6 and 7). The sound
is switched on (see 5).

Press briefly on the central start/stop P [l button. The
clock of the player whose lever is in the ‘up’ position
starts counting down. After the player has made his
move, he should press his lever and the ‘count down’
on the clock of his opponent begins.

3 How to temporarily pause the clock.

Count down of the clock can be temporarily be
interrupted by pressing the central Start/Stop button
P l. Press this button once more to restart the clock.
During the pause the way the clock was set can be
adapted (see 8).

4  Starting a new game

Press briefly on the On/Off button () and the easy
gametimer is ready for a new game. The settings of
the clock will be identical to the previous game.

5 Sound signal

You may switch the sound signal on or off at any time
during the game by pressing the sound button
When sound is switched on, you will hear warning
beep signals during the last five seconds prior to falling
of your flag.
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6  Setting of the time measuring modes and
time-controls.

After the easy gametimer has been activated, you will
notice the time-control and settings used during the
last game. The time available to both players are
surrounded by a blinking area. By pressing on the
Start/Stop button P |l, you could start the game, but
you may also first change the settings.

You now could:

Change the time available to both players
simultaneously

Press on the == and/or the == button until the
desired time appears in both displays. When you
keep pressing the =+ and/or the == button, the
time will change at an increased speed. The
maximum time-limit is 9 hours and 59 minutes.
Please note: When time-control exceeds 20
minutes, you will see hours and minutes in the
display. When there are less than 20 minutes left,
you will see seconds as well.

Change time available to only one of the
players

Move with the € and/or the ) button through the
display until the area of only the player whose
time-limit you wish to change is blinking. Press on
the = and/or the == button until the desired time
appears in the display.

Change the time measuring mode

Move with the € and/or the > button through the
display until the area around the time measuring
modes is blinking. Press on the 4= and/or the ==
button until the desired time measuring mode
appears in the display.

7 Thetime measuring modes of the easy
gametimer.

The easy gametimer gives you the option of timing
your game in various ways.

Move timer

Each player has a certain amount of time
available for each separate move. When a player
has completed his move, he gets the allotted time
available for his next move. When a player has
used up his time for a move, the flag will appear in
the display.

Game timer

Each player has a certain amount of reflection
time for the entire game; the player decides for
himself how he divides the time available for the
game. When a player has used up his time, the
flag will appear in the display. The clock will
continue in the ‘count up’ mode. There will appear
a = sign in the display.

Game timer count-up option

If you set the reflection time for both players on
0:00, then both times will at once switch to the
‘count up’ mode. After the clock is started, the
time used by each player is recorded. There will
appear a = sign in the display. No flag is then
shown in the display.

Technical specifications

Batteries: Penlight (AA, 1.5V), 2 pieces.
Alkaline type recommended.

Service life: By using 2 alkaline batteries and

very regular use of your clock, you may count on a
service life of at least 2 years.

Accuracy: Better than one second per hour.



Cleaning: Use a soft, almost dry cloth. Do not
use abrasive cleaning agents.
Housing: ABS synthetic material.

C This DGT product complies to the regulations
for electro magnetic compatibility
2004/108/EG.

Warranty conditions

DGT guarantees that your digital chess clock complies
with the highest quality standards. If your DGT Easy —
despite our care in choosing components and material,
production and transport — nevertheless may show a
defect during the first year after purchase, you should
contact the agent who sold the appliance to you.

In order to qualify for this warranty on your new DGT
Easy, you should present the warranty card (Page 21)
together with proof of purchase.

This condition of warranty is only validated if the DGT
Easy has been used in a prudential manner. Our
obligations of warranty do not apply if attempts to
repair the clock have been carried out without our
explicit permission in writing.
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Herzlichen Glickwunsch fur lhre Wahl der easy
gametimer!

Die easy gametimer wurde in den Niederlanden
durch die Firma Digital Game Technology BV
entwickelt. Dabei handelt es sich zugleich um die
Firma, welche die offizielle Turnieruhr des
Weltschachbundes FIDE entworfen hat.

Samtliche Informationen (Uber die verschiedenen
digitalen Uhren von DGT finden Sie auf der Homepage
www.dgtprojects.com

Wir wiinschen lhnen viel Vergniigen mit lhrer easy
gametimer!



1 Wie machen Sie lhre easy gametimer
gebrauchsfertig?

Nehmen Sie die easy gametimer aus dem Karton und
offnen Sie den Deckel des Batteriefachs. Setzen Sie
zwei AA 1,5 Volt-Batterien ein. Wir empfehlen die
Verwendung von Alkaline-Batterien. SchlieBen Sie
danach das Batteriefach. Wenn lhre Batterien
nachlassen, leuchtet im Display das Batteriesymbol
[ auf. (siehe Fig 1).

2 Spielen mit der easy gametimer

Stellen Sie die easy gametimer an, indem Sie den
Ein/Aus-Schalter (O driicken. Bei der ersten
Benutzung ist die easy gametimer automatisch auf
die Bedenkzeitregelung “Game Timer” eingestellt.
Dabei erhalten beide Spieler je finf Minuten
“Countdown”-Bedenkzeit firr die gesamte Partie (siehe
Punkte 6 und 7). Das Tonsignal ist eingeschaltet
(siehe 5).

Driicken Sie kurz auf den in der Mitte befindlichen
Start/Stop-Schalter P ||. Die Uhr desjenigen Spielers,
deren Hebel oben steht, beginnt abzulaufen. Nachdem
der Spieler seinen Zug ausgefuhrt hat, driickt er den
Hebel ein und der “Countdown” auf der Uhr seines
Gegners beginnt zu laufen.

3 Die Uhr auf “Pause” stellen

Das Ablaufen der Uhr kann vorubergehend
unterbrochen werden, indem Sie den in der Mitte
befindlichen  Start/Stop-Schalter P |l driicken. Ein
nochmaliges Driicken setzt die Uhr wieder in Gang.
Wahrend der Pause konnen die Einstellungen
angepasst werden (siehe 8).

4 Eine neue Partie anfangen

Driicken Sie kurz auf den Ein/Aus-Schalter (). Jetzt
kénnen Sie mit der easy gametimer eine neue Partie
spielen. Die Anfangseinstellungen sind mit den
Einstellungen der vorhergehenden Partie identisch.

5 Tonsignal

Wahrend einer Partie konnen Sie jederzeit das
Tonsignal ein- oder ausschalten, indem Sie den
Tonschalter ¢ eindriicken. Wenn das Tonsignal
eingeschaltet ist, horen Sie wéahrend der letzten fiinf
Sekunden vor Ablauf der Bedenkzeit einen Piepston.

6 Einstellen der Zeitmessmethoden sowie der
Bedenkzeitregelungen

Nachdem Sie die easy gametimer aktiviert haben,
sehen Sie die zuletzt verwandten Einstellungen. Die
Bedenkzeiten beider Spieler sind von einem
blinkenden Rahmen umgeben. Indem Sie auf den
Start/Stop-Schalter P || driicken, kénnen Sie die Partie
starten. Falls gewiinscht, kénnen Sie jedoch auch
zunéchst die Einstellungen andern.

Nun kénnen Sie:

Die Bedenkzeiten beider Spieler gleichzeitig
andern

Driicken Sie auf den =+ und/oder den ==
Schalter, bis die gewiinschte Bedenkzeit jeweils
in beiden Displays steht. Wenn Sie den =
und/oder den == Schalter gedruickt halten, andert
sich die Bedenkzeit immer schneller. Die
héchstmdgliche einstellbare Bedenkzeit betragt
neun Stunden und 59 Minuten.
Achtung! Bei mehr als 20 Minuten Bedenkzeit
sehen Sie die Stunden und die Minuten im
Display. Bei weniger als 20 Minuten sehen Sie
dort auch die Sekunden.
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Die Bedenkzeit einer der beiden Spieler
andern

Driicken Sie den € und/oder den » Schalter
solange, bis nur bei dem Spieler, dessen
Bedenkzeit Sie andern wollen, der blinkende
Rahmen sichtbar wird. Driicken Sie den
und/oder den == Schalter, bis die gewunschte
Bedenkzeit im Display erscheint.

Die Zeitmessmethode andern

Klicken Sie zu diesem Zweck mit dem € und/oder
den D> Schalter durch das Display, bis der
Rahmen um die Zeitmessmethode herum blinkt.
Driicken Sie auf den =+ und/oder den ==
Schalter, bis die gewiinschte Zeitmessmethode
im Display erscheint.

7 Die verschiedenen Zeitmessmethoden der
easy gametimer

Die easy gametimer bietet lhnen diverse
Mdglichkeiten, die  Bedenkzeit lhrer  Partien
einzustellen.

Move-Timer

Jedem Spieler steht eine bestimmte Bedenkzeit
fur jeden einzelnen Zug zur Verfigung. Wenn ein
Spieler seinen Zug ausgefiihrt hat, erhélt er die
Bedenkzeit erneut gesondert fir jeden Zug. Sollte
ein Spieler seine Bedenkzeit fur einen Zug
vollsténdig verbraucht haben, erscheint das
Fahnchen im Display.

Game-Timer

Jeder Spieler hat eine bestimmte Bedenkzeit fur
die gesamte Partie und kann die Verteilung seiner
Zeit Uber die Partie selbst bestimmen.

Wenn ein Spieler seine gesamte Bedenkzeit
verbraucht hat, kommt das Fahnchen ins Bild. Die

Uhr dieses Spielers lauft weiter als im Count-Up-
Modus. Im Display erscheint ein == Zeichen.

Game-Timer mit Count-Up-Option

Wenn Sie die Bedenkzeit beider Spieler auf “0”
stellen, gehen beide Bedenkzeiten direkt in den
Count-Up-Modus Uber, d.h. dass die verbrauchte
Zeit pro Spieler registriert wird, nachdem die Uhr
angestellt wurde. Im Display steht ein 4= Zeichen.
In diesem Fall wird kein Fahnchen im Display
erscheinen.

8 Anderung der Einstellungen wéhrend der
laufenden Partie

Ihnen bietet sich die Mdglichkeit, wahrend der Partie
die Einstellungen der easy gametimer zu &ndern.
Unterbrechen Sie zu diesem Zweck die Zeitmessung,
indem Sie auf den in der Mitte befindlichen Start/Stop-
Schalter driicken. Klicken Sie sich daraufhin mit dem €
und/oder den » Schalter durch, bis der Rahmen rund
um die Einstellungen, die Sie andern mochten, blinkt.
Driicken Sie auf den = und/oder den == Schalter, bis
die gewiinschte Bedenkzeit oder die gewiinschte
Zeitmessmethode im Display steht.

Achtung! Wenn Sie eine in Stunden und Minuten
wiedergegebene Bedenkzeit &andern, wird der
Sekundenzahler dieser Bedenkzeit automatisch auf “0”
gestellt, ohne dass Sie dies sehen kdnnen.

Setzen Sie die Partie nun fort, indem Sie erneut den in
der Mitte befindlichen Start/Stop-Schalter P ||
eindricken.

9 Ausschalten der easy gametimer

Sie konnen die easy gametimer ausschalten, indem
Sie den Ein/Aus-Schalter () eine Sekunde lang
gedrickt halten. Die zuvor benutzte Einstellung bleibt
erhalten.



Garantiebedingungen

DGT garantiert, dass Ihre digitale Schachuhr héchsten
Qualitatsanforderungen genugt.

Sollte Ihre DGT Easy trotz unserer auBersten Sorgfalt
hinsichtlich Materialwahl, Produktion und Transport
innerhalb des ersten Jahres nach Ankauf einen
Mangel aufweisen, so richten Sie sich bitte direkt an
den Verkaufer lhrer DGT.

Wenn Sie sich auf eine Garantie fur lhre neue DGT
Easy berufen mochten, so halten Sie bitte lhren
Kassenbon sowie die Garantiekarte (Seite 21) bereit.
Diese Garantiebedingungen kommen nur dann zur
Anwendung, wenn die DGT Easy in einer sorgféltigen
Art und Weise benutzt wurde. Unsere Pflicht zur
Leistung von Garantie verfallt, wenn ohne unsere
ausdruckliche Zustimmung Reparaturversuche
durchgefihrt wurden.

Technische Angaben

Batterien: AA 1,5 Volt-Batterien, zwei Stiick.
Wir empfehlen Alkaline-Batterien.
Lebensdauer: Mit zwei Alkaline-Batterien kdnnen

Sie — auch bei haufiger Nutzung — mit einer
Lebensdauer von mindestens zwei Jahren rechnen.

Genauigkeit: Besser als eine Sekunde pro
Stunde.
Reinigung: Benutzen Sie ein weiches, beinahe

trockenes Tuch. Verwenden Sie keine aggressiven
Reinigungsmittel.

Gehéuse: ABS-Kunststoff

C Dieses  Produkt von DGT is in
Ubereinstimmung mit den Vorschriften fir
Elektromagnetische Kompatibititat 2004/108/EG.
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Félicitations d’avoir choisi la easy gametimer.

La easy gametimer a été développée aux Pays-Bas
par Digital Game Technology BV, le créateur de la
pendule officielle de la Fédération Internationale des
Echecs.

Vous trouverez tous les renseignements sur les
différentes pendules digitales de DGT sur le site web:
www.dgtprojects.com

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre
easy gametimer.
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1 Préparatifs

Sortez la easy gametimer de la boite et ouvrez le
couvercle des piles. Installez 2 piles penlight (AA,
1.5V) - nous vous conseillons les piles alcalines.
Refermez ensuite le couvercle des piles.

Si vos piles sont trop faibles, le symbole batterie
> s'illuminera sur I'écran d’affichage (voir Fig 1).

2 Jouer avec la easy gametimer

Mettez la easy gametimer sous tension en pressant
la touche on/off (). Lors de la premiére utilisation, la
easy gametimer affichera la cadence « Game timer »,
qui alloue a chaque joueur 5 minutes et qui fonctionne
comme un compte a rebours (voir 6 et 7). Le signal
sonore sera également activé (voir 5).

Pressez briévement la touche central start/stop P Il. Le
compte a rebours commencera du coté ou la bascule
se trouvera en haut. Lorsque le joueur aura effectué
son coup, il devra appuyer sur la bascule, afin d’arréter
son compte a rebours et de mettre en marche celui de
son adversaire.

3 Pause

Le compte a rebours de la pendule peut étre
temporairement interrompu en pressant la touche
central start/stop Pl Vous pourrez relancer la
pendule en pressant & nouveau sur cette touche.
Pendant une pause, il est possible de modifier les
configurations (voir 8.).

4 Jouer une nouvelle partie

Pressez briégvement la touche on/off () et la easy
gametimer est préte pour une nouvelle partie. Les
configurations sont identiques a celles du jeu
précédent.



5 Signal sonore

A chaque moment de la partie, il est possible d’activer
ou de désactiver le signal sonore. Il suffit pour cela de
presser le bouton du signal sonore J. Lorsque le
signal est activé, vous entendrez des bips
d'avertissement pendant les cinq derniéres secondes
avant I'écoulement du temps.

6  Configurer les méthodes de chronométrage et
les cadences

Quand la easy gametimer est activée, elle affiche les
configurations utilisées la fois précédente. Un cadre
clignote autour des temps de réflexion des deux
joueurs. En pressant la touche start/stop P|I, vous
pouvez commencer la partie. Bien sr, vous pouvez
aussi d’abord modifier les configurations.

En effet, maintenant, vous pourriez:

Modifier simultanément les temps des deux
joueurs.

Poussez sur les touches = et/ou == jusqu'a ce
que les deux écrans affichent la cadence
souhaitée. Si vous maintenez la touche = ou la
touche == enfoncée, le temps se modifiera de
plus en plus rapidement. Le temps maximal que
vous pouvez faire afficher est 9 heures et 59
minutes.

Notez: Pour les cadences supérieures a 20
minutes, la pendule affiche les heures et les
minutes. Pour les cadences de moins de 20
minutes, vous verrez aussi les secondes.

Modifier le temps d’un des deux joueurs.

Utilisez les touches € et/ou , jusqu’a ce que seul
le cadre du joueur dont vous souhaitez modifier le
temps, clignote. Pressez la touche =4 ou la

touche ==, jusqu'a ce que le temps souhaité
apparaisse sur I'écran d’affichage.

Modifier la méthode de chronométrage.

Utilisez les touches € et/ou D, jusqu'a ce que le
cadre autour des méthodes de chronométrage se
mette & clignoter. Pressez la touche 4+ ou la
touche ==, jusqu’a ce que la méthode de
chronométrage souhaitée apparaisse sur I'écran

d’affichage.

7 Les méthodes de chronométrage de la easy
gametimer

La easy gametimer vous permet de chronométrer
votre jeu de différentes fagons.

Move timer

Chaque joueur dispose d’'un temps déterminé par
coup. Quand un joueur a effectué son coup, la
pendule affiche ce temps déterminé pour le coup
suivant. Quand un joueur dépasse le temps qui lui
est attribué pour jouer le coup, le drapeau
s’illumine sur I'écran d’affichage.

Game timer

Chaque joueur dispose d'un temps de réflexion
pour la totalité de la partie, chaque joueur pouvant
ainsi gérer son temps de réflexion lui-méme. Si un
joueur épuise en premier la totalité de son temps,
le drapeau s'illuminera sur I'écran d’affichage. La
pendule de ce joueur continuera a fonctionner en
additionnant le temps. Un signe = apparaitra sur
I'écran d’affichage.

Option Game timer count-up

Si vous faites afficher 0.00 comme cadence pour
les deux joueurs, les deux pendules
additionneront directement le temps de réflexion:
une fois la pendule en marche, elle enregistrera le
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temps utilisé par les deux joueurs. L’écran
affichera un ==, mais pas de drapeau.

8 Modifier les configurations pendant la partie

Pendant une partie, vous pouvez modifier les
configurations de la easy gametimer. Interrompez le
fonctionnement de la pendule en pressant sur la
touche central start/stop P II. Utilisez ensuite les
touches € et/ou D, jusqu’a ce que la configuration que
vous souhaitez modifier se mette a clignoter. Pressez
la touche =+ ou la touche == jusqua ce que la
cadence ou la méthode de chronométrage souhaitées
s’affichent sur I'écran.

Notez: Si vous modifiez le temps de réflexion affiché
en heures et minutes, le compteur de secondes
passera automatiquement a 0, sans que vous ne
puissiez le voir.

Poursuivez ensuite votre partie en pressant la touche
central start/stop.

9 Eteindre la easy gametimer

Vous pouvez éteindre la easy gametimer en
maintenant le bouton on/off () pendant 1 seconde. Les
configurations avec lesquelles vous jouiez, resteront
sauvegardées.

L’application de garantie

DGT garantit que votre pendule digitale satisfait aux
plus hautes exigences de qualité.

Si toutefois, malgré nos soins pendant la sélection du
matériau, pendant la production et pendant le
transport, votre DGT Easy devait présenter un défaut
durant la premiere année suivant l'achat, adressez-
vous directement au détaillant qui vous a vendu la
pendule.

Pour bénéficier de la garantie sur votre nouvelle DGT
Easy, il vous faudra étre en possession de la carte de
garantie (P. 21), ainsi que de la preuve d’achat.
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L’application de cette garantie est exclue si la DGT
Easy n'est pas utilisée correctement ou si des
tentatives de réparation auront été effectuées sans
notre accord explicite.

Spécifications techniques
Piles: 2 piles penlight (AA, 1.5V). Les piles
alcalines sont conseillées.
Autonomie: Avec 2 piles alcalines, vous pouvez
compter sur une autonomie d’au moins 2 ans, méme
en cas d'usage fréquent.

Précision: supérieure a une seconde par
heure.
Nettoyage: Utilisez un chiffon doux, presque

sec. Evitez les produits agressifs.
Boitier: plastique ABS.

C Ce produit de DGT est conforme a la
réglementation sur la compatibilité électro-
magnétique 2004/108/EG.
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Gefelicteerd met uw keuze voor de easy gametimer.

De easy gametimer is in Nederland ontwikkeld door
Digital Game Technology BV, de ontwerper van de
officiéle wedstrijdklok van de wereldschaakbond FIDE.
Alle informatie over verschillende digitale speelklokken
van DGT vindt u op onze website:
www.dgtprojects.com

Wij wensen u veel speelgenot met uw easy
gametimer.

1 Gebruiksklaar maken

Neem de easy gametimer uit de doos en schuif het
batterijdeksel open. Plaats 2 penlight (AA, 1.5V)
batterijen. Wij adviseren het gebruik van alkaline
batterijen. Sluit vervolgens het batterijdeksel.

Als uw batterijen te zwak zijn, licht in het display het
batterijsymbool —— op (zie Fig 1).

2 Spelen met de easy gametimer

Zet de easy gametimer aan door de aan/uit knop Q) in
te drukken. Bij het eerste gebruik staat de easy
gametimer ingesteld in de tijJdmeetmethode “ Game
timer”, met voor beide spelers 5 minuten “Count-down”
bedenktijd (zie 6 en 7). Het geluidssignaal staat aan
(zie 5).

Druk kort op de centrale start/stop knop P ll. De klok
van de speler waarvan de hefboom omhoog staat
begint af te tellen. Nadat de speler zijn zet uitgevoerd
heeft, drukt deze de hefboom in en de “count-down”
op de klok van de tegenstander begint.

3 De klok pauzeren

Het aflopen van de klok kan tijdelijk worden
onderbroken door de centrale start/stop knop P [l in te
drukken. Nogmaals drukken herstart de klok. Tijdens
een pauze kunnen de instellingen worden aangepast
(zie 8).

4 Een nieuw spel spelen

Druk kort op de aanfuit knop () en de easy
gametimer is klaar voor de start van een nieuw spel.
De begininstellingen zijn identiek aan het vorige spel.

5 Geluidsignaal

Op ieder moment tijdens een spel kunt u het
geluidsignaal aan- of uitschakelen door de geluid-knop
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& in te drukken. Met geluidsignaal aan hoort u bij de
laatste viff seconden voordat de vliag valt
waarschuwingspiepjes.

6 Instellen tijdmeetmethodes en speeltijden

Nadat de easy gametimer geactiveerd is, ziet u de
instelling die de laatste keer gebruikt is. De tijden van
beide spelers zijn omgeven door een knipperend
kader. Door op de start/stop knop P [l te drukken kunt
u de partij starten, maar u kunt ook eerst de
instellingen veranderen.

U kunt nu:

De speeltijden van beide spelers gelijktijdig
veranderen.

Druk op de = en/of de == knop totdat de
gewenste tijd in beide displays staat. Als u de ==
of de == knop ingedrukt houdt, verandert de tijd
steeds sneller. De maximaal instelbare tijd is 9
uur en 59 minuten.

Let op: Bij meer dan 20 minuten speeltijd ziet u
uren en minuten in display. Bij minder dan 20
minuten ziet u ook de seconden.

De speeltijd van één van beide spelers
veranderen.

Stap met de < en/of de D knop totdat alleen bij de
speler waarvan u de tijd wilt veranderen het
knipperende kader aan staat. Druk op de = of de
== knop totdat de gewenste tijd in het display
staat.

De tijdmeetmethode veranderen.

Stap met de € en/of de > knop door het display
totdat het kader rond de tijdmeetmethodes
knippert. Druk op de = of de == knop totdat de
gewenste tijdmeetmethode in het display staat.

14

7 De tijdmeetmethodes van de easy gametimer

De easy gametimer geeft u de mogelijkheid om op
verschillende manieren uw spel te timen.

Move timer

Elke speler heeft een tijd beschikbaar voor elke
afzonderlijke zet. Als een speler zijn zet heeft
voltooid onvangt hij opnieuw de tijd per zet. Als
een speler voor een zet zijn tijd geheel verbruikt
heeft, verschijnt de vlag in het display.

Game timer

Elke speler heeft een bedenktijd voor het totale
spel, de speler bepaalt zelf de verdeling van deze
tijd over het spel. Als een speler al zijn bedenktijd
verbruikt heeft, verschijnt de vlag in beeld. De klok
van deze speler gaat verder als “count-up”. In
display verschijnt een == teken.

Game timer count-up optie

Indien u de bedenktijd voor beide spelers instelt
op 0.00 zullen beide tijden direct in “count-up”
gaan: Nadat de klok gestart is wordt de verbruikte
tijd per speler geregistreerd. In display staat een

teken. Er zal geen viag in het display
verschijnen.

8 Wijzigen van de instellingen tijdens de partij

U kunt de tijdens een partij de instellingen van de easy
gametimer wijzigen. Onderbreek de tijdmeting door
op de centrale start/stop knop P ll te drukken. Stap
vervolgens met de € en/of de » knop totdat het kader
rond de instelling die u wilt veranderen knippert. Druk
op de = of de == knop totdat de gewenste tijd of de
gewenste tijdmeetmethode in het display staat.

Let op: Als u een bedenktijd verandert die in uren en
minuten weergegeven wordt, gaat de secondenteller



van deze tijd automatisch op O staan, zonder dat u dat
zien kunt.

Herstart nu het verloop van het spel door opnieuw op
de centrale start/stop knop P || te drukken.

9 De easy gametimer uitschakelen

U kunt de easy gametimer uitschakelen door de
aan/uit knop O gedurende 1 seconde in te drukken.
De instelling waarmee u speelde blijft bewaard.

Technische specificaties

Batterijen: Penlight (AA, 1.5V), 2 stuks.
Alkaline aanbevolen.
Levensduur: Met 2 alkaline batterijen kunt u, ook

bij veelvuldig gebruik, rekenen op een levensduur van
minstens 2 jaar.

Nauwkeurigheid: Beter dan 1 seconde per uur.
Reinigen: Gebruik een zachte, bijna droge
doek. Gebruik geen agressieve schoonmaakmiddelen.
Behuizing: ABS kunststof.

CE De easy gametimer voldoet aan de
voorschriften voor elektromagnetische
compatibiliteit 2004/108/EG

Garantievoorwaarden

DGT garandeert dat uw digitale schaakklok voldoet
aan de hoogste kwaliteitseisen.

Mocht, ondanks onze zorg bij materiaalkeuze,
productie en transport, uw DGT Easy tijdens het
eerste jaar na aankoop een gebrek vertonen, richt u
zich dan direct tot de verkoper waar u deze hebt
aangeschaft.

Om een beroep op de garantie voor uw nieuwe DGT
Easy te kunnen doen, dient u de garantiekaart (pagina
21) samen met het aankoopbewijs beschikbaar te
hebben.

Deze garantiebepaling is alleen van toepassing als de
DGT Easy op een zorgvuldige wijze is gebruikt. Onze
garantieverplichtingen vervallen als, zonder onze
expliciete toestemming, pogingen tot reparatie zijn
uitgevoerd.
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Pycckui: PykoBoacTBo
nonb3oBaTens easy
gametimer

MoaroToBka K akcnnyaTauum.

Wrpa c yacamu easy gametimer.

OcTaHoBKa 4acos.

Havano HoBo#t napTum.

3BYyKOBOW curHarn.

YcTaHoBKa pasnuyHbIX hopM KOHTPOIs

BpPeMeHW Ha 06yMblBaHVe.

. PaanuyHble hopMbl KOHTPOSS BPEMEHMW.

8. MlameHeHue yCTaHOBOK B XOAE Urpbl.

9. BeikntoyeHne Yacos easy gametimer.

TexHuyeckne cneumdmkaumm.

[apaHTWIHbIN TanoH

1 ¢cémo hacer que su reloj listo para su uso?

2 ¢Cémo jugar con la reloj dgteasy gametimer

3 ¢ Como detener temporalmente el reloj.

4 nuevo juego

5 Sefial de sonido

6 Configuracién de la medicion del tiempo y
los modos y tiempo de los controles

7 la medicién del tiempo y los modos de facil
gametimer.

8 Cambio de los ajustes durante el juego.

9 ¢como cambiar el facil despegue reloj
dgteasy

Especificaciones técnicas

Garantia condiciones

oA wWNE

~

PykoBoactBo  mo
gametimer

Kcnnyataumn Yacos
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20
20
20
20
20

20
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21

21
22

easy

Bbl Kynunu LuaxmaTtHble 4Yachl
nosgpaensiem!

easy gametimer,

Yacbl easy gametimer npousBefeHbl B Hugepnangax
dupmoii Digital Game Technology BV. 3ta cupma
sBnsieTcsl  pa3paboTuMkoM  LaxMaTHbIX — 4acos,
nenonb3dyembix PUOE, mexayHapoaHON LuaxmaTHoW
denepauven, B CBOMX oduumanbHbIX
COPEBHOBAHMSIX.

Bclo  MHdOpMauMio 0 pasnuYHbIX  AUIUTanbHbIX
LaxMaTHbIX Yacax, npon3soauMblx upmon DGT, Bl
MoXeTe HanTK Ha WHTepHeT-cainte
www.dgtprojects.com

Xenaem Bam GonblUoro y[oBOMbCTBUS MPU Urpe C
Yacamu easy gametimer.

1. [Modzomoeka K 3Kcrayamayuu.

BbiHbTEe uvackl easy gametimer wu3 Kopobku u
BbIABVWHbTE  KPbILWKY, MO4  KOTOPOW  AOMKHbI
nomewatbes 6atapeiiku. BctaBbTe ABe NanbyMKoBble
Gatapenkn (AA, 1.5V). Mbl coBeTyem Bam
nonb30BaTbCs ankarMHoBbIMK GaTapeinkamm.
MomecTtuB GaTapeiku, 3akponTe KpbilwKy. Ecnv Bawm
GaTapeikm paspsaunnck, TO Ha AMcnree MosiBUTCS
n3obpaxeHue bataperikn C— cm. Fig.1

2. MHepa c yacamu easy gametimer.

Bkniounte yacbl easy gametimer HaxaTuem KHOMKW
. Hosble, He BbiBluMe B ynoTpebrneHun Yackl easy
gametimer HaxogaTcsa B nonoxeHun “Game timer”, ¢
5-10 MUHYTamMn BpeMeHW Ansi KaXAOoro M3 NapTHEPOB
(cM. nNyHKTbI 6 K 7). 3BYKOBOW CWrHam BKIMOYEH (CM.
n.5).

KopoTko Haxmute Ha UeHTpanbHylo khonky M.
HaunHaoT wWTTM yackl Toro w3 napTHEPOB, B
HanpaBneHW KOTOPOro pblyar HaxoaWTCs MOAHATON



CTOpOHOIA. Mocne Toro, Kak 3TOT UrPoK AenaeT XoA, OH
HaXXMMaeT Ha pblyar, NpuBoAs B [OeiiCTBUE Yackl
CBOEro napTHEpa.

3.  OcmaHoeka Yacos.

PaboTy YacoB MOXHO OCTAaHOBUTb  HaXaTueM
uentpansHon kHorku P |l Crepytowiee Haxatue atoit
KHOMKM BHOBb MPUBOAMT Yackl B AelicTeMe. B To
BpeMsi, KaK Yacbl OCTAHOBMEHbl, MOXHO MOMEHSITb
pexuMm rx paboTbl (CM. NyHKT 8).

4. Hayano Hoeol napmuu.

Kopotko HaxmuTe Ha kHonky (), M uachl easy
gametimer roToBbl AN Havana HOBON MapTUK C TeM
e KOHTPONeM BpemeHu, YTo Gbin B npenplayluei
napTum.

5. 3eykoeoli cueHan.

B no6oi MOMEHT napTuM MOXHO BKIOUUTE U
BBIKIIOUNTL 3BYKOBOW CUrHanm HaXaTueM KHOMKM &
3BYKOBOrO curHana. Ecnuv ata kHonka BknoYeHa, To 3a
nNsaTb CeKyHA [0 nagjeHuss dnaxka pasgacrtest
npeaynpeauTenbHblii MNCK.

6. YcmaHoeka pa3nu4Hbix ¢pOPM KOHMPOIIsi
epeMeHU Ha 060yMbleaHue.

Mocne Toro, Kak Yacbl easy gametimer BKIOYEHbI,
Bbl BMOMTE Ha aucnnee TOT KOHTPOSlb BPEMEHW,
KOTOPbIM MOJIb30BaNMUCh NpY MOCNEAHEM BKITOYEHUM
Yacos.

MokasaHusi BpeMeHn O0BOUX WrPoOKOB OYEepYEHbI
MuratoLer pamkoi. Haxas Ha KHOrKy N|, Bbl MoxeTe
HayaTb NapTuio, HO nepen 3TUM Bbl Tawkke MoxeTe
V3MEHUTb KOHTPOMb BPEMEHU Ha 06ayMbIBaHUE.

Bbl MoXxeTe:

OdHoBpPEMEHHO U3MEHUMb KOHMPOJIb
epemeHu Ons1 o6oux napmHEpoes.

Haxumaiite Ha KHOMKy =+ wmnn == noka Ha
obovx Aucnnesix He MNOsIBATCA HyXHble Bam
nokasaHus BpemeHu. Ecnu Bbl Haxmére Ha
KHOMKY =+ i = n O6ynete pepxatb eé
NpwKaTon, TO MokasaHWsi BpEMEHW Ha AMCTNesx
Oyner MeHsTbcs  ObicTpee.  MakcumanbHO
BO3MOXHO€e Ansi yCTaHOBKW Bpemsi — 9 yacoB 59
MUHYT.

BHumaHue: npu yctaHoBke 20-Tv 1 Gonee MUHYT
BPEMEHW Ha [ucnnee BbICBEYMBAIOTCA Yachl W
MWUHYTbI; NPWU KONWYECTBE BPEMEHW MEHbLLEM,
yem 20 MWHYT, Bbl BuguTe Takke ocTaBLUMECH
CeKyHAbl.

N3meHumb KOHMpPob epemMeHu A1 00H020
u3 napmHépos.

Haxwumaiite Ha kHorky € wmnm D go Tex nop,
roka Ha Aucnriee Co CTOPOHbI TOrO 13 NapTHEPOB,
Yell KOHTPONb BPEMEHU Bbl XOTUTE UMEHUTb, HE
Ha4yHET muraTb pamka. Haxvmante Ha KHOMKy
nvnun == go Tex nop, noka Ha gucnnee He bygeT
o0603Ha4eHo xenatensHoe Bam Bpemsi.

N3meHumb ghopmMy KOHMPOIIA 8peMeHU (CM.
nyHKkm 7)

Haxwumaiite Ha kHorky € wmnm D go Tex nop,
noka pamka OpPMbl KOHTPOMS BpEMEHU He
Ha4yHET mwuraTb. [locne aToro Haxumante Ha
kHonky = wwnn == no Tex nop, noka Ha
avicnnee He NosiBUTCS xenartenbHas Bam dopma
KOHTPORS.
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7. Paznu4Hble ¢hOpMbI KOHMPOSIS 8PEMEHU.

Yacbl easy gametimer paoT Bam BO3MOXHOCTb
1cnonb3oBaTh pasHble (OPMbl KOHTPOMS BPEMEHMU.

Move timer

Kaxabl Mrpok nonydvaet onpefenéHHoe Bpems,
3a KOTOpoe OH [OMKeH caenatb OAWH Xop.
Cpenas xof, UrPoK CHOBa MonyvaeT Bpems Ans
coBepLUeHus criegytolero xoga. Ecnu vrpok, He
coenaB  XxoA, MOMHOCTBIO M3pacxopoBan CBOE
cpemsi, Ha aucnnee nosiBsieTcs u3obpaxeHne
dnara.

Game timer

Kaxxabl urpok nonyyaeT BpeMs Ha BCO NapTuio 1
cam pacnpefensieT OTBeféHHoe eMy BpeMs Ha
obaymMbiBaHue. Ecnn WIPOK  MOJIHOCTbBIO
n3pacxogoBan oTBeAEHHOE eMy BPEMSI, €ro Yachl
HauuHaloT paboTaTb B pexume “count-up”. Mpu
3TOM Ha Aucnnee nosBnseTcs sHadok = Mocne
3TOr0 Yackl 3TOro urpoka paboTaloT B pexume
“count-up”. Ha ancnnee nosiBnseTcs 3Ha4ok =+.

Game timer count-up

Ecrm  BbICTaBuTb 0BOMM  Mrpokam  KOHTPOnb
BpemeHn 0.00, To ans obonx UrpokoB Yackl 6yayT
paboTaTb B pexxume “count-up”: nocne Toro, kak
Yyacbl MNyLIEeHbl, OHW PErnucTpUPYIOT  TOMbKO
3aTpaveHHoe KaxabiM M3 urpokos Bpems. [pu
3TOM Ha AMcnnee CToUT 3Hauok . VisoBpaxeHme
cdnaxka npu pabore B [OaHHOM pexvMe He
nosiBNseTcs.

8. U3MeHeHue ycmaHOB8OK & xode uzpbl.

Bbl MOXETe MeHsITb YCTaHOBKM 4acoB easy
gametimer Bo Bpemsi urpbl.  OcTaHOBUTE u4achl
HaXaTneM KHoMku start/stop. Haxumaiite Ha kHonky €
wWWnn D Ao Tex nop, Noka He Ha4HET MUraTb pamka
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BOKPYI T€X YCTaHOBOK, KOTOpble Bbl XOTUTE NOMEHATH.
Haxumaiite Ha KHOMKy = wivnu == 0o Tex nop, noka
Ha [Oucnnee He MOSIBUTCS XenatenbHas dopma
KOHTPORS.

BHumanue: Ecnu  Bbl  MeHsieTe  Bpemss  Ha
obayMblBaHWe, NCUYMCTSIEMOE Yacammn ¥ MUHYTaMu, TO
OTCYET  CEKyHO  HOBOrO  KOHTPOMSI  BPEMEHM
HauvHaeTCsi C Hyns, Ha AUcCnnee 3To He BUAHO.
Bo306HOBUTE OTCUET BpeMeHu HaxaTnem kHorku P |1

9. BoikntoyeHue yacos easy gametimer.

Bbl MoxeTe BbIKTIOUMTL 4ackl easy gametimer,
Haxas kHorky (O W ygepkuBas e€ B HaxaTom
NOMOXEHUN B TEYEHUE OAHOWN CeKyHAbl. YCTaHOBKM,
KOTOPbIMK Bbl MOML30BANMCL MPU Wrpe, Npu 3TOM
COXPaHsIlOTCS.

TexHuyeckue crneyugukayuu.

Bartapenku: Penlight (AA, 1.5V), 2 wTyku.
PekomeHayTCS ankanuHoBble GaTapenkm
Cpok gevicteust:  Mpu ynoTpebneHnn ankanvHoBbIX
HaTapeek Aaxe B Criy4ae O4eHb 4acToro
MCMNonb3oBaHWs Bbl MoXeTe paccumTbiBaTb Ha
MUWHUMYM 2 roaa
paboTbl.: TouHOCTb X0Aa 4acos:
MorpelHocTb MeHee 1-0 cekyHAapl B Yac.
MpoTunpka: Monb3ynTeck MArkomn, NOYTH Cyxomn
Tpsinoykon. He ynotpebnsiite egkue ynctswme
npenaparbl.

Martepwan: MCKYCCTBEHHbIV MaTepuan ABS.

CE easy gametimer co3gaHbl B COOTBETCTBUM
2004/108/EG.



rapasmuliHbIli manaoH

dupma DGT rapaHTvpyeT paboTy LwaxMaTHbIX 4acoB
B COOTBETCTBAM C BbICOYaWLWMMK TpeboBaHuUSMU K
KayecTBy.

Ecnu BCé e, HECMOTPS Ha Hall TLiaTesbHbI BbIGOP
MaTepuanoB MpuU WX USFOTOBIIEHUM, KauyecTBO
W3rOTOBMEHUSI M XOPOLUYK  TPaHCMOPTUPOBKY,
KynneHHble Bamu yackl easy gametimer B TeyeHue
NnepBOro roAaa co AHs MOKYNKWU OTkasbiBaloT B paboTe,
oTnpaBbTe WX, MOXanymcra, HenocpeacTBeHHO
npogasLy, Y KOToporo Bbl nx kynunu.

K yacam easy gametimer pormkeH ObiTb NpUMoXeH
9TOT rapaHTUHBIV TanoH BMECTEe C YEKOM NOKYTMKW.
OTOT rapaHTWiiHbIV TanoH AeiCTBUTENEH TOMbKo Mpu
TOM ycrnoBMW, 4TO Yacamy easy gametimer
nosb30BanMcb akkypaTHo.

Stot rapaHTUAHbIN TanoH cunTaetcs
He[eWCTBUTENbHLIM B Cly4ae CaMOCTOSATESNbHbIX, 6e3
Hallero  crneumanbHOrO  paspeLUueHusi,  MOMbITOK
pemoHTa 4acoB.

Espafol: Instrucciones de
uso del reloj DGT Easy

gametimer

1 ¢como hacer que su reloj listo para su uso? 20
2 ¢ Cémo jugar con la reloj dgteasy gametimer 20
3 ¢ Coémo detener temporalmente el reloj. 20
4 nuevo juego 20
5 Sefial de sonido 20
6 Configuracién de la medicion del tiempo y

los modos y tiempo de los controles 20
7 la medicion del tiempo y los modos de facil

gametimer. 21
8 Cambio de los ajustes durante el juego. 21
9 ¢,como cambiar el facil despegue reloj

dgteasy 21
Especificaciones técnicas 21
Garantia condiciones 22

Queremos felicitarlo por su decisién de comprar reloj
DGT Easy gametimer.

El reloj dgt Basy gametimer se desarroll6 en la
paises bajos por digital timer juego proyectos bv, la
disefiadores de la oficial coincide con el reloj del
mundo federacién de ajedrez fide. Toda la informacion
en lo que respecta a los distintos digital juego
proyectos por relojes dgt se pueden encontrar en
nuestra web: www.dgtprojects.com le deseamos
mucho placer de jugar con su reloj dgt easy
gametimer.
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1 ¢coémo hacer que su reloj listo para su uso?

Tome la reloj dgteasy gametimer facil sacarlo de la
caja y la diapositiva cubierta de las pilas abierta. Lugar
2 penlight pilas (aa, 1.5v) en la bateria. Se aconseja el
uso de las baterfas alcalinas. A continuacion, cierre la
tapa de la bateria. Cuando sus baterias se agoten, la
bateria simbolo C—— en la pantalla aparecera el
mensaje (ver fig.1).

2 ¢Coémo jugar con lareloj dgteasy gametimer

Cambiar la reloj dgt easy gametimer sobre
presionando sobre la botén on / off (). La primera vez
que se haga esto, el valor por defecto modo facil de
lareloj dgt easy gametimer mostrara el “juego
temporizador "método en el que ambos jugadores
tienen 5 minutos 'cuenta atras' tiempo de reflexion (ver
6 y 7). El sonido estd encendido (véase 5). Pulse
brevemente en la central de arranque / parada P |I. El
reloj del jugador cuya palanca se encuentra en el 'up'
posicion empieza a contar hacia abajo. Después de
que el jugador ha hecho su movimiento, que debe su
palanca de la prensa y de la 'cuenta atras' en el reloj
de su oponente comienza.

3 ¢Cémo detener temporalmente el reloj.

Cuenta atrds del reloj puede ser temporalmente
interrumpido  presionando la central bot6n de
encendido / apagado P |l. Pulsar una vez mas para
reiniciar el reloj. Durante la pausa de la manera en que
el reloj se puede adaptado (véase 8).

4 nuevo juego

A partir de un nuevo juego pulse brevemente el botén
on/off Q) y la facil gametimer est4 listo para un nuevo
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juego. Los ajustes de el reloj ser& idéntico al juego
anterior.

5 Sefial de sonido

Sefial de sonido tiene la opcién de cambiar la sefial de
sonido o desactivar en cualquier momento durante el
juego pulsando el botén de sonido J. Cuando el
sonido estd encendido, se escuchard advertencia
pitido sefiales en los Ultimos cinco segundos antes de
la caida de de su bandera.

6 Configuracion de la medicion del tiempo y los
modos y tiempo de los controles.

Después de la reloj dgteasy gametimer se ha
activado, usted aviso el momento-el control y la
configuracion utilizados durante el Ultimo juego. El
tiempo disponible para ambos jugadores son rodeado
por una luz. Al pulsar sobre la botén de encendido /
apagado Pl se puede comenzar el juego, pero
también puede cambiar la configuracion.

Usted ahora puede:

Cambiar el tiempo disponible para ambos
jugadores simultdneamente

Pulse sobre el 4=y / 0 el == botén hasta que el
tiempo deseado aparece en ambas pantallas.
Cuando usted a seguir presionando el ==y / o el
== hotdn, el el tiempo va a cambiar a un aumento
de la velocidad. El el plazo méaximo es de 9 horas
y 59 minutos.

Nota: cuando el tiempo de control superior al 20 ,
se pueden ver horas y minutos en el pantalla.
Cuando hay menos de 20 minutos, vera segundo
también. Cambio de tiempo disponible a sélo uno
de los jugadores mover con el y / o en el botén a
través de la hasta la zona de solo el jugador cuya
limite de tiempo que desea cambiar esta



parpadeando. Pulse sobre la'y / o el botdn hasta
que el tiempo deseado aparece en la pantalla.

Cambie el modo de medicién de tiempo.
Mover con el € y/ o en el ) botén a través de la
hasta la zona en torno a la medicién del tiempo
modos esta parpadeando. Pulse sobre el 4=y / 0
la botén == hasta que el modo de medicién de
tiempo deseado aparece en la pantalla.

7 lamedicion del tiempo y los modos de facil
gametimer.

El reloj dgteasy gametimer te da la opcién de
calendario su juego de distintas maneras.

Mover temporizador.

Cada jugador tiene una cierta cantidad de tiempo
disponibles para cada movimiento. Cuando un
jugador ha completado su traslado, de que llegue
el tiempo asignado disponible para su siguiente
movimiento. Cuando un jugador tiene agotado su
tiempo para un movimiento, la bandera se
publicara en la pantalla.

Juego temporizador.

Cada jugador tiene un cierto grado de reflexion
tiempo para todo el juego, el jugador decide para
a si mismo la forma en que se divide el tiempo
disponible para la juego. Cuando un jugador ha
agotado su tiempo, la bandera aparecera en la
pantalla. El reloj continuar en el "contar hasta el
modo. No aparecera una sefial = en la pantalla.

Juego de temporizador contar opcién

Si establece el tiempo para la reflexion sobre los
dos jugadores 0:00, en ambas ocasiones, a la
vez que cambiar a la 'contar' el modo. Después
de que el reloj se inicia, la tiempo utilizado por
cada jugador se registra. Existird aparecera una

sefial 4= en la pantalla. No es entonces la
bandera muestra en la pantalla.

8 Cambio de los ajustes durante el juego.

Puede cambiar la configuracion de la reloj dgteasy
gametimer durante un juego. Interrumpir el
funcionamiento de la timecontrols pulsando la central
botén de encendido / apagado P ll. Mover conel €y /
o la D, a través del botén hasta la zona en torno a la
configuracion que desee cambio est4 parpadeando.
Pulse sobre el 4=y / 0 la botén == hasta que el tiempo
deseado o el tiempo deseado de control modo
aparece en la pantalla. Nota: cuando usted cambiar el
tiempo de reflexion en el que los horarios y minutos se
muestran, los segundos digitos de este timemode
cambiara automaticamente a cero, sin ti ser capaz de
aviso. Reiniciar ahora las actuaciones del juego
pulsando la central botén de encendido / apagado }?l.

9 ¢,como cambiar el facil despegue reloj dgteasy

gametimer puede optar por desactivar la reloj dgteasy
gametimer presionando el botén on / off () durante un
segundo. Los ajustes que estuvo jugando con se
mantienen en el reloj del memoria.

Especificaciones técnicas

baterias: penlight (aa, 1.5v), 2 piezas.

Alcalinas tipo recomendado.

Servicio de la vida: al usar 2 baterias alcalinas y muy el
uso regular de su reloj, puede contar con una vida Util
de al menos 2 afios.

Precision: mejor que un segundo por hora.

Limpieza: utilice un pafio suave, casi un trapo
seco. No el uso de agentes de limpieza abrasivos.

Vivienda: ABS material sintético.

€ 2



Este producto cumple DGT proyectos a la normas
para la compatibilidad electro-magnética
2004/108/EG.

Garantia condiciones

DGT proyectos garantias de que su reloj digital de
ajedrez cumple con los mas altos estandares de
calidad. Si su ez dgt - a pesar de nuestro cuidado en
la eleccion de los componentes y materiales, la
produccién y el transporte -, sin embargo, pueden
mostrar un defecto durante el primer afio después de
la compra, deberia ponerse en contacto con el agente
que vendié el aparato a usted. Para poder
beneficiarse de esta garantia en su nueva dgt ez, hay
que presentar la tarjeta de garantia (pagina 22) junto
con el comprobante de compra.

Esta condicién de garantia es validado s6lo si la dgt ez
ha sido utilizado en forma cautelar. Nuestra
obligaciones de garantia no se aplican en caso de los
intentos de fraude.
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Warranty card / Carte de garantie / Garantiekarte

(
Garantiekaart / FapaHTUIHBLIN TanoH \’“e asy

Date of purchase / Ankaufsdatum / Date de I'achat / Datum van aankoop/ lata nokynku

Name of buyer / Name des Kéufers / Nom du détaillant / Naam koper / imsi nokynatens

Stamp of Seller / Stempel des Verkéaufers / Cachet du détaillant / Stempel verkoper / LLitamn npogasua

25




Safety instructions

Non-rechargeable batteries are not to be recharged,;
rechargeable batteries are to be removed from the
product before being charged; rechargeable batteries
are only to be charged under adult supervision;
different types of batteries or new and used batteries
are not to be mixed; batteries are to be inserted with
the correct polarity; exhausted batteries are to be
removed from the product. the supply terminals are not
to be short-circuited.

This equipment is marked with the
recycling symbol. It means that at
the end of the life of the
equipment you must dispose of it
separately at an appropriate
collection point and not place it in
the normal domestic unsorted
waste stream. This will benefit the
environment for all.

Sicherheits anweisungen

Nicht wieder aufladbare Batterien durfen nicht
aufgeladen werden; wieder aufladbare Batterien
sollten aus dem Produkt entfernt werden bevor sie
aufgeladen werden; Batterien diirfen nur unter Aufsicht
Erwachsener aufgeladen werden; verschiedene Typen
von Batterien oder neue und gebrauchte Batterien
durfen nicht gemischt werden; Batterien sollten mit der
richtigen Polaritit eingelegt werden; leere Batterien
missen aus dem Produkt entfernt werden; die
Anschlussklemmen sollten nicht kurzgeschlossen
werden.

Dieses Produkt tragt das Recycling-Symbol gemass
der EU-Richtlinie 2002/96/EC. Das bedeutet, dass das

Gerat am Ende des Nutzungszeit

bei einer kommunalen
Sammelstelle  zum Recyceln
abgegeben werden muss

(kostenlos). Eine Entsorgung uber
den Haus-/Restmill ist nicht
gestattet. Dies ist ein aktiver
Beitrag zum Umweltschutz (nur

innerhalb der EU).
Consignes de sécurité

Les piles non rechargeables ne doivent pas étre
rechargées, les piles rechargeables doivent étre
retirées du produit avant d'étre rechargées; les piles
rechargeables doivent étre rechargées sous la
surveillance d'un adulte; différents types de piles ou
des piles neuves et usagées ne doivent pas étre
mélangées; les piles doivent étre insérées avec la
polarité correcte; les piles usagées doivent étre
retirées du produit. Les bornes d'alimentation ne
doivent pas étre court-circuitées.

Recyclage: Cet appareil doit étre
recycle. Ne le jetez pas dans les
ordures ordinairement
ramassées.

Veuillez le rapporter au point de
vente pour recyclage.



Instrucciones de seguridad

las pilas no recargables no deben ser recargadas, las
pilas recargables deben ser retiradas del producto
antes de ser cargadas, pilas recargables deben ser
recargadas bajo la supervision de adultos; diferentes
tipos de pilas o pilas nuevas y usadas no deben ser
mezcladas; las pilas tienen que ser colocadas con la
polaridad correcta; las pilas agotadas deben ser
retiradas del producto; las bornas de alimentacién no
deben ser cortocircuitados

Reciclaje: Esta unidad debe ser
reciclada. No tire a la

basura normalmente recogido.
Por favor, informe a los puntos de
venta para su reciclado.

I
Veiligheids instructies

Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden
opgeladen; oplaadbare batterijen dienen uit het
product verwijderd te worden voordat zij opgeladen
worden; oplaadbare batterijen mogen alleen worden
opgeladen onder toezicht van volwassenen;
verschillende types batterijen of nieuwe en gebruikte
batterijen mogen niet samen gebruikt worden;
batterijen dienen te worden geplaatst met de juiste
polariteit; lege batterijen moeten uit het product
worden verwijderd; de contacten van de batterijen
mogen nooit kortgesloten worden.

Dit apparaat is gemarkeerd
met het nevenstaande recycle
symbool. Het betekent dat u
het apparaat, aan het eind van
zijn levensduur, apart moet
Inleveren bij een daarvoor
bestemd verzamelpunt en niet
bij het gewone huishoudelijke
afval mag plaatsen.Dit zal het
leefmilieu voor ons allemaal
ten goede komen (alleen voor
de Europese Gemeenschap).

npaBuna TexXHUKn 6e3onacHocTH

Howmepa ONs aKKyMynsTOpHbIX ~ GaTapeit  He
3apshkaeTcs;

He vicnonb3yiite 6aTtapen B NpoayKT;

Batapen gomkHbl GbiTb BCTaBreHbl ¢ cobnoaeHnem
nonsipHocty; WcToleHHble GaTapen OomkHbl ObiTb
yAaneHbl oT npoaykT; Knemmbl 6atapen He AOMKHbI
6bITb 3aMKHYTbI
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